
Keyword “this” 



Keyword this dipergunakan untuk menyatakan objek sekarang, 
biasanya dipergunakan untuk menghindari variabel dengan nama 
yang sama antara atribut class dengan atribut property. 

Penggunaan keyword  “this” yaitu digunakan untuk mengakses 
kelas itu sendiri. Biasanya digunakan untuk mengakses atribut 
pada class. 

Keyword ini biasanya berhubungan langsung dengan yang 
namanya overload method pada program Java tersebut. 

Keyword “This” 



Ada 6 penggunaan this, yaitu : 
 

 dapat digunakan sebagai acuan pada instance variabel dari class 

 dapat digunakan untuk memanggil konstruktor class 

 dapat digunakan untuk memanggil method class secara implisit 

 dapat di pass-kan sebagai sebuah argumen dalam pemanggilan 
method 

 dapat di pass-kan sebagai sebuah argumen dalam pemanggilan 
konstruktor 

 dapat digunakan untuk mengembalikan instance dari class 

6 Penggunaan Keyword “This” 



Contoh Program tanpa “this” 

Di lihat di samping 
program tanpa this,  pada 
output terlihat tidak ada 
hasil yang di baca di 
method data. Karena 
tidak jelas atribut mana 
yang di lihat, atribut class 
atau parameter ? 



Contoh Program dengan “this” 

Di lihat di samping 
program this,  pada 
output terlihat keluar 
hasil yang di baca di 
method data. Karena 
jelas atribut dibaca 
adalah atribut class 
bukan parameter 



1.   Berikan penjelasan Anda simpulan apa itu Pemrograman Berorientasi 
Objek ! 

2. Berikan pendapat Anda mengapa di butuhkan Pemrograman 
Berorientasi Objek dalam merancang sebuah Program ! 

3.  Berikan penjelasan Anda dan berikan contoh syntaxnya : 

a. Apa saja 4 pilar konsep PBO 

b. Apa fungsi objek, method, return, this 

c. Apa perbedaan atribut dan property 

4.  Buatlah program sederhana yang mencakup seluruh materi yang di 
pelajari dari pertemuan 1-7. Gunakan inputan Scanner. 

 Tiap Mahasiswa tidak membuat program yang sama !!  

QUIZ 
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QUIZ 

a. Tampilkan outputnya 
(jika error , tulis 
bagian errornya dan 
perbaiki) 

b. Sebutkan atribut dan 
objek  pada program 
tersebut 

c. Sebutkan Method 
pada program 
tersebut 


