WEB DASAR

PERTEMUAN 13
JAVASCRIPT Percabangan



Operator Tambah, Kurang, Kali, Bagi

e Ketik Program di bawa ini

1 <html=>

2 §<head>

3 <titlex + - * / </titlex

4 F</head:>

5 H«<body=>

& <form:>

T = <codex

g <lnput tvpe="text™ id="angkal™ size="8" placsholder="aAngka Fertama':>
el <button tvpe="button™ id="operator »</button:>

10 <input type=T"text™ id="angka2" size="8" placeholder="Angka Kedua":> =
11 <input type="text™ id="hasil™ =ize="3" placeholder="Hasil">

12 <button tyvpe="button™ conclick="tambah{} "=+</button:>

13 <button tvpe="button™ conclick="kurang{) ">-</button>

14 <button tvpe="button™ conclick="kali () "=*</button>

15 <button tvpe="button™ conclick="bagi () ">/</button:>

1@ b </code>

17 - </ form>

18 & <script type="text/javascriptT:

19 document .getBlementById{"cperator™) . innerHTML="a#35829; 7 ;
20 (= Functiecen tambah{) {
21 document .getEBlementById{"operator”) . innerHTML="+";

22 var angkal = parselInt {document._.getElemnentById{"angkal”™) .values) ;
23 var angkaZ = parselnt{document.getElementById{"angkaZ") .value} ;
24 document .getEBElementBvId{"haz11") .value=angkal 4+ angkaZz;

25 E H



function kurang(} {

+

document. getElementById (Moperator™) .. innaerHTML="-";

var angkal = parselnt{document.getElementById(Mangkal"}.value};
var angka? = parseInt(document.getElementById(Mangka2"}.valua};
document., getElementById ("hasil"} . valuezangkal - angkaz;

function kalif} {

+

document. getElemaentById (Moperator™) . innaerHTML="%";

var angkal = parselnt{document.getElementById(Mangkal"}.value};
var angka? = parseInt{document.getElementById(Mangka2"}.value};
document. getElementById ("hasil"} . valuezangkal + angkaz;

function bagif) {

+

document., getElementById (Moperator™) .. innaerHTML="/";

var angkal = parselnt{document.getElementById(Mangkal"}.value};
var angka? = parseInt{document.getElementById(Mangka2"}.value};
document., getElementById ("hasil"} . valuezangkal / angkaz;

<fscripts

< fhody:>
</html=>



Penggunaan If Else

e Secara sederhana dapat kita gambarkan
sebagai berikut

i (sesuatu) {
... blok if ...

/

aisa

"

{

... blok else ...

/




Perhatikan contoh berikut ini.

2

38 <SCRIPT LANGUAGE="javascript">

4 if (confirm("Anda Sedang Belajar Javascript?") )
h o {

0 alert("OK, silakan masuk");

Tt }

o else

9 o {

10 alert("Berarti anda tetap di sini.");
11 history.go(-1);
12 + }
Lk </SCRIPT>

Py



switch

0=l @ik WM

]

==l
S0
51
AR

H=3SCRIPT LAMGUTAGE="JdavaScript":>

FuncEiorn tCanya )

=€

Twar Jawmskh="

var Jawmab=prompt{ Tirnda senang bikin home page 277 )
var JLWMLE = Jawabh.tolpperca=sed)

STwribch{ JALTWAE )

=14

Case TTYLTT s

var tarmpil="Sarma dong, sava Jugas D ff

break

case TYIORTT s

var tartnpil="Ssma dong, sava Judgas D'

break

case TTIDAFE™  :

var tcampil="Iys =euy, bikin suntuk tuh [ §1Z2=z.."
break

case RS SLET -

var tampil="Ivs euy, bikin suntuk tuh [ 1Z=z.."
break

defamrl v -

var caupilil="Jawalh dong, vaSyup atau tidaks nogogak™
bBreak

— ¥

alert{taormpil}

Bl

— < S EICRIPT>

<h>Hobi-</ x>

=l <FORM>

— = S FORM>-

< IMFUOT TYPE="bhbutton" VALTE="polling" onClick="tanyvai}">=



Latihan

* Buatlah File HTML dengan fungsi JavaScript untuk
menghitung volume bangun ruang yang terdiri atas 5
bentuk bangun ruang. Dalam file tersebut terdapat variabel
yang harus diinput oleh user kemudian hasil perhitungan
volume ditampilkan dalam bentuk alert. Adapun bangun
ruang beserta rumusnya sesuai kriteria berikut ini:

— Balok Rumus V=Panjang X Lebar X Tinggi

— Tabung Rumus V=3,14 x Jejari x Jejari x Tinggi

— Bola Rumus V= 3,14 x Jejari x Jejari x Jejari

— Prisma Segitiga Rumus V= 0,5 x Tinggi_Alas x
Panjang_Alas x Tinggi Prisma

— Kerucut Rumus V=1/3 x 3,14 x Jejari_Alas x

Jejari_Alas x Tinggi Kerucut



