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PENDAHULUAN




Hal yang paling penting dalam mewujudkan interaksi manusia dan computer yang
optimal adalah media perantara manusia dan computer sehinga terciptanya sebuah
interaksi antara keduanya.

Media perantara tersebut adalah program aplikasi yang memiliki desain tampilan
menarik perhatian pengguna, sederhana, dan mudah digunakan oleh pengguna. Dalam
sejarah perkembangan komputer, dahulu tampilan pada aplikasi yang digunakan
masih hanya berbentuk teks putih dan berlatarbelakang hitam.

Jika dahulu tampilan bukanlah yang utama, maka sekarang dalam perkembangan
teknologi, desain tampilan dan proses sistem merupakan 2 hal yang utama dalam
menciptakan aplikasi yang sesuai dengan kubutuhan pengguna. Desain tampilan saat
ini sudah berkembang dengan menggunakan antarmuka grafis. Ada beberapa
komponen antarmuka grafis yang perlu diketahui dan diperhatikan dalam

perancangan tampilan yang mudah diterima oleh pengguna (user friendly).



A. Tombol Tekan (Button)

Komponen ini digunakan untuk mengaktifkan suatu proses atau melanjutkan proses
ke proses lainnya, contoh untuk tombol save, edit, delete, dan sebagainya. Tombol
tekan juga harus dibuat berintegrasi dengan aksi klik mouse sehingga dapat
dilakukan fungsi tekan ketika tombol akan dipilih. Untuk memudahkan pengguna
mengetahui fungsi dari tombol tekan yang tersedia, biasanya tombol diberi label
berupa teks. Misal tombol berfungsi untuk melakukan proses save maka label dari

tombol tersebut adalah ‘SAVE’

4= | Add X | Delete

| @, Edit v 4 Save
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C. List box
Berbeda dengan spin box, list box
digunakan untuk menampilkan

sejumlah pilihan yang tersedia dengan
mode teks atau numeric yang dapat
dipilih oleh pengguna secara langsung
melalui bantuan scrollbar (penggeser)
dalam box. List box biasanya dipilih
jika layar kosong yang tersedia masih
untuk menampilkan

cukup banyak

semua pilihan yang ada pada tampilan

Dynamic List Box

Select a vendor record to
display assocated product

records.

Vendor Records:

Product Records:

]

Vendor ID Mame S
Vo1 Around the Waorld Sports Inc.

Vo2 AllSparts Clothing Inc.

voo4 Leisure Time Sports Inc,

Yios Healthy Trends Athletics Inc.,
Vioa Outdoor Adventure Equipment Company

L3
Product ID Vendor ID Description A
Techelon Graphite Racguet

PO17 Voo3 Cali Pressureless Racquetballs

PO1E voo3 Techelon Safety Glasses

P19 Vo3 Techelon Hybrid Racguet

PO20 Voo3 Spencer Basketball Hoop

P22 Yoo3 GoodSport Air Pump

PO23 V003 GoodSport Ball Inflation Needle

PO25 Voo3 Spencer Basketbal

P25 Vo3 Techelon Knee Pads ¥
Cancel




List box

Terkadang terjadi suatu keadaan dimana panjang suatu pilthan lebih besar

dibandingkan dengan lebar list box.

Font:
Arial

List Box

Hp -Arial Unicode MS

s Jular

 Agency FB Bold
T Algerian Italic

Bold Itaiic
Hn arial Black v
Effects
[Junderline [ ] superscript
[]shadow Offset: 0O o | R
[ ]Emboss [] subscript

This is a TrueType font.

This same Font will be used on both your printer and yvour screen.
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E. Tombolradio (radio button) M Raclio Button Example X

Komponen ini digunakan untuk memilih satu
atau lebih pilihan dari sejumlah pilihan yang ] Enable Options
tersedia dengan tampilan setiap pilihan yang ( Option 1 Extened Opticns
dipilih maka akan mengaktifkan salah satu (O Option 2
radio button seperti tombol bullet. (® Option 3 () Button Enabled
O Option 4 (%) Button Disabled
() Option 5
() Optian B
O Option 7 Close Program
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Options

Show
[¥] startup Task Pane [¥] stencil window ScreenTips
[¥] choose Drawing Type Pane Toolbar ScreenTips
EIStatus bar [¥] Other ScreenTips

OCIeatType text display (anti-aliased, LCD displays)

(® Higher quality text display (anti-aliased)
(O Faster text display (aliased)

Display options Stencil spacing
[¥] Smooth drawing Characters per line:
[V]Higher quality shape display

Greek text under: pohts Lo pariiha=tert




G. Sliding Bar / Scroll Bar (penggeser)

Komponen sliding bar disediakan apabila ada
kemungkinan pengguna membuat teks atau gambar
melebihi lebar layar tampilan, sehingga dibutuhkan
tools untuk menampilkan gambar atau teks yang
tidak muat ditampilkan pada satu layar dengan cara
menggeser layar kekiri atau kekanan dan keatas atau
kebawah. Komponen penggeser diataranya adalah
panah penggeser dikanan dan dikiri atau diatas dan
dibawah, thumbpad, dan daerah kerja thumbpad. Jika
penggeser ditempatkan horizontal maka thumbpad di

geser pada daerah kerjanya kearah kiri atau kanan

atau menekan tanda panah sebanyakjﬁser

Thumhnad

f

|

Daerah

Thumbpad
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Inisialisasi mode grafik dilakukan dengan terlebith dahulu melakukan deteksi
otomatis pada kartu grafik yang dipakai menggunakan fungsi detect dan kemudian
melakukan inisialisasi mode grafik menggunakan prosedur intGraph. menggunakan
bahasa pemrograman turbo pascal

InitGrp dapat dibuat untuk mengemas statement-statement untuk inisialisasi
mode grafik dan pelaporan kesalahan, sehingga memudahkan pengguna bila
sewaktu-waktu memerlukannya. Dengan adanya unit InitGrp yang dituliskan
diatas, pengguna setiapa kali akan masuk ke dalam mode grafik, cukup
menambahkan nama InitGrp pada deklarasi pirantinya, dan selanjutnya inisialisasi
mode grafik diaktifkan menggunakan perintah:

vSiapkanGrafik (Driver,Mode)

vDengan Driver dan Mode adalah peubah bertipe integer



vJendela untuk bidang yang berisi

program aplikasi atau file
dokumen yang dapat dibuka,
ditutup, diubah wukurannya dan

dapat dipindah-pindahkan. Objek-
objek antarmuka windows adalah:
Judul (title) wuntuk identifikasi
window

Bingkai (border or frames) untuk
menandai batas-batas window

Scroll bars untuk menggulung
(menggerakan is1 di bawah
window)

B Control Panel
Fie Edt View Fawortes Took  Help

'E"‘ Controd Panel 2l

i} Spekch b Classic View

S Alan

Pick a category

@ Appearance and p Printers and Other
i' Themes Hardware
; -~

& Windows Lipdste
) Help and Suppert

a Ltrm Cortrol Panel
I\Tr!

metwork and Internet -'
v Conertione i User Accounts

Add or Remove
o Prigrams

| ¢, 4 Sounds, Speech, and
.-.fJ Rudo Devies

Date, Time, me.

g

Accessibility Options

i My Computer

[, Bingkai

—— SCroll




Gambar diatas merupakan objek-objek
yang biasanya dimiliki oleh antarmuka
window, selain objek diatas, biasanya
antarmuka window juga memiliki aksi
sebagai berikut:

* Membuka (open action)

* Membuka, menempatkan dan
menentukan ukuran (open, place
and size action)

e Menutup (close action)
* Mengubah ukuran (resize action)
* Memindahkan (move action)

* Membawa ke depan atau
mengaktifkan (bring forward or

activation action)

¥ Control Panel S

Flo Bt Vew Fvas Tadk e W
¥ awdh [ Fekders

s [ o Pl v o

" Control Panel

|
I [ swich o Clasi Ve

Siew Mlsn

@ Vindows Lidats
I'_ill e i Suppet

) (ther Control Pared
(ntiors

Pick a category
@ mﬂm ? mmm

Networkand et <
{ Connections AL i

Add or Remave ' Date, Time, Language,
° and Regional Dptions

|fJ Snnh,&pm:lu‘d

Title

4 Bingkai

~—— Scroll
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RANCANGAN JENDELA BANYAK
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»Koordinasi adalah konsep tugas yang menggambarkan bagaimana objek informasi berubah berdasarkan pada
aksi pemakai. Tight coupling diantara window adalah konsep antarmuka yang mendukung koordinasi.
Koordinasi generic yang dapat didukung oleh pengembang antarmuka adalah:

a. Synchronized scrooling—> scroll bar dari window yang satu dapat dikaitkan dengan scroll bar lainnya.
Gerakan dari scroll bar yang satu menyebabkan yang lainnya ikut menggulung isi window. Contoh : Ultra Edit.
b. Hierarchical Browsing > window yang satu berisi daftar isi atau daftar pilihan yang jika dipilih akan
menam pilkan isinya di window lainnya. Contoh: Window Explorer.

c. Direct Selection = Mengklik ikon, kata pada tulisan atau nama variable pada program memunculkan window
yang memperinci penjelasannya. Contoh : Window Help.

d. Two Dimensional Browsing 2 menunjukkan pandangan high level dari peta, grafik, foto atau gambar di sudut
yang satu, dan rinciannya di window yang lebih besar. Contoh: peta dan tampilan permainan pada StarCraft.
e. Dependent-windows opening = dengan membuka window, window-window lainnya yang tergantung
dengannya (dependent windows) terbuka juga pada lokasi yang dekat dan memudahkan. Contoh : Toolbars
pada Adobe Photoshop.

f. Dependent-windows closing = Menutup window dapat menutup semua dependent windows.

g. Save or open window State - Keadaan terakhir sistem meliputi window dan isinya dapat disimpan. Contoh :

Hibernation pada Windows 2000 dan XP



TUGAS

FORMULIR PENDAFTARAN

KEGIATAN EKSTRAKURIKULER
1. Identitas diri

MNama Lengkap

Jenis kelamin
No.HP
Kelas

2. Ekstrakurikuler yang Dipilih

(Maksimal 3 ekstrakurikuler)

[Jrramuka Clrani

EI Palang Merah Remaja (PMR) I:I Drum Band
D Patroli Keamanan Sekolah (PKS) D Futsal

[:l Bola Voli

3. Alasan Mengikuti Ekstrakurikuler :

Koest oW

piogse !

| E—

Tanda tangan dan nama

sss)




THANK YOU ¢
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