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Praktikum While-do 

• Buatlah sebuah program untuk menghitung berapa jumlah pantulan
sebuah bola, dimana program tersebut menginput ketinggian bola 
pertama kali. Bola akan berkurang setengah ketinggiannya apabila setiap
kali memantul. Dan tidak akan memantul jika ketinggiannya kurang dari
atau sama dengan 20 cm.

Input ketinggian bola : 500 <inputan>

Jumlah Pantulan : 5

Hasil program yang diharapkan

Ilustrasi Pantulan:

500cm

250 cm

125 cm

62.5 cm
31.25 cm

15.625 cm
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Program Bola Pantul
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Praktikum Repeat-Until

• Repeat until dapat kita gunakan sebagai perulangan keseluruhan dari
program yang kita buat, sehingga kita tidak harus repot untuk
menjalankannya berkali-kali.

• Perhatikan contoh program berikut
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Praktikum Repeat-Until



THANK YOU


