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QUEUE

❑ Queue/Antrian adalah suatu kumpulan data yang mana

penambahan elemen hanya bisa dilakukan pada satu ujung

(disebut dengan sisi belakang atau Rear)

❑ Penghapusan atau pengambilan elemen dilakukan lewat ujung

(disebut dengan sisi depan Front)

❑ Antrian menggunakan prinsip Pertama Masuk Pertama Keluar

(First In – First Out)



Deklarasi Queue pada Pascal

Link list yang digunakan ialah jenis Header Single Link List.

Menggunakan link list ini dikarenakan pada bagian header dapat kita

manfaatkan untuk menyimpan informasi mengenai banyaknya elemen

dalam Antrian (NOEL(Q))



Operasi Dasar Pada Queue

1. Create(Q), suatu operator yang digunakan untuk

membantuk dan menunjukan suatu antrian hampa, contoh:

NOEL(CREATE(Q)) = 0

FRONT(CREATE(Q)) = tidak terdefinisi

REAR(CREATE(Q)) = tidak terdefini



Operasi Dasar Pada Queue

2. ISEMPTY(Q), operator yang menentukan apakah antrian Q 

hampa atau tidak. ISEMPTY(Q)



Operasi Dasar Pada Queue

3. INSERT(E,Q), operator yang digunakan untuk memasukan

elemen E pada antrian Q di posisi depan dari antrian. Hasil 

dari operator ini adalah antrian yang lebih panjang.



Operasi Dasar Pada Queue

4. REMOVE(Q), operator yang menghapus elemen bagian depan

dari antrian Q. Hasilnya merupakan antrian yang lebih pendek. 

Pada setiap operasi ini, harga dari NOEL(Q) berkurang 1, dan 

elemen kedua dari Q menjadi elemen terdepan. Jika NOEL(Q) = 

0 maka REMOVE(Q) memberikan suatu kondisi error, yakni

UNDERFLOW.

Contoh : REMOVE(CREATE(Q)) = UNDERFLOW
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Tugas

Buatlah program sederhana untuk antrian

parkir!




